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" PROGRAMME -

ACCUEIL A CECOLE AMPERE -5 6 rue Ampére
& AU CENTRE SOCIAL GRAINE DE VIE - 4 avenue de Haute-Roche

(LLER(] DEPART DES 2 CORTEGES EN DIRECTION DU PARC MANILLIER . .
EN MUSIQUE |4 R

- ECOLE AMPERE -)

/ "CENTRE SOCIAL |
GRAINE DE VIE

LRI ANIMATIONS AU PARC MANILLIER
- Buvette et petite restauration - Stand de maquillage - Atelier lecture
- Tiralarc et chasse aux trésors - Jeux pour petits et grands
- Village médiéval avec démonstration de combat et atelier
- Boite a photo ! Venez vous prendre en photo entre amis ou en famille

CONCOURS DE DEGUISEMENTS

Remise des prix :

- Le meilleur déguisement "Les voyageurs du temps"

- Lafratie (plusieurs membres de la méme famille déguisés)
- Le déguisement le plus original - Le coup de cceur du jury

Avec la participation de /a CACI, Music'85, DJ Jean-Charles Rimet, Babychou, Lire et Faire Lire,
le CMJ, Réve N'Play et Black Book Shop, association Excalibur
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